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1. En un juego pulp en el que se
puede recuperar Cordura, marca
las pérdidas de reserva de Cordu-
ra con una linea, y las pérdidas
de puntuaciéon de Cordura con
una cruz.

2. Las habilidades profesionales
cuestan la mitad. Marcalas con un
*antes de asignar puntos.

3. El Umbral de golpe es 3, 4 si tu
Atletismo es 8+.

() Estas habilidades generales
pueden funcionar también como
habilidades de investigacion.

4.- Normalmente, no puedes em-
pezar con Mitos de Cthulhu. La
Cordura esta limitada a 10 menos
Mitos de Cthulhu.

5.- En una partida pulp, si tu pun-
tuacion de Armas de fuego es de 5
o mas puedes disparar dos pistolas
ala vez (véase la p. 40).

6.- Asigna un Idioma por punto,
durante la partida. Aptuntalos aqui.
7.- Los puntos en Huida que estén
por encima del doble de tu pun-
tuacion de Atletismo te cuestan a
2 por 1 punto de construccion.

8.- Solo los Alienistas y Parapsico-
logos pueden comprar Hipnosis, y
solo en una partida pulp.

9.- Empiezas con 4 en Cordura, 1
en Salud y 1 en Estabilidad.
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Nombre del Investigador: Margaret Penrose

Motivacion: Curiosidad

Profesion 2: Periodista

Beneficios de la Profesién: Consuelo para entrar en las
hemerotecas. Ayuda de colegas no competidores.

Pilares de Cordura: La verdad, la intuicion

Puntos de construccion: Habilidades generales 65 puntos
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Habilidades académicas Habilidades interpersonales Habilidades generales
Antropologia 00 / 00| Adulacién I/ 00 Amas 2/ 0
Arqueologia 00 / 00 Bajosfondos I/ 00 Armas defuegos 4/ 0
Arquitectura 00 / 00| Burocracia 2/ 00 Atletismo 6 / 00
Biologia 00 / 00" consuelo 2/ 00| Birar 0/ 0
Buscar libros I/ 00|"trédito 2/ 00 Conduccién 4/ 00
Ciencias ocultas 00 / 00 P Evaluar sinceridad 2 / 00 Cordura® 1 / 00
Contabilidad 00 / 00 P Historia oral 2/ 00 P pisfraz® 2/ 0
Criptografia I/ 00 Interrogatorio 00 / 00 Electricidad® 2/ 00
Derecho I/ 00/ Intimidacion 00 / 00 Escaramuza 4/ 00
Fisica 00 / 00 P Jerga policial I/ 00| Estabilidad® 0/ 00
Geologia 00 / 00 Regatear 00 / 00 Explosivos® 0 / 00
Historia I/ 00/ +1hab.interpersonal 00 / Hipnosis® 00 / 00
Historia del arte 1/ 00 / Huida’ 4/ 00
P Idiomas® I/ 00 / Mecénica® 0 / 00
Cantonés 1/ - - Monta 0 / 00
] Habilidades técnicas ooulr AT
/ Astronomia 00 / 00 Pilotaje 00 / 00
/ Cerrajeria 00 / 00 Preparacion 5/ 00
Medicina 00 / 00 Farmacologia 00 / 00 Primeros auxilios 0 / 00
Mitos de Cthulhu* 00 / 00 P Fotografia 00 / 00 Psicoanalisis 4/ 00
Teologia 00 / 00| Habilidad artesanal 00 / 00 Salud® 6 / 00
0 / Habilidad artistica 00 / 00|F seguir 8§/ 00
/ Medicina forense 00 / 00/ Sentirelpeligro 2/ 00
/ Quimica 00 / 00 sSigilo 2/ 00
/ P Recogida de pruebas 2/ 00 /
/ Supervivencia 00 / 00 /
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Fuentes de Estabilidad Contactos y notas
sir Henry Pottinger, fuente fiable; Xu Long, mecenas; Miriam
Pottinger, cotilla de primera
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